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RESUMO

Aspectos figur ativos e oper ativos do conhecimento nos jogos

O tema proposto “Jogo e Simbolismo” nos remete a compreender a nocdo de
simbolismo que parece refletir as diferentes concepcdes adotadas a respeito do simbolo.
Parece haver na literatura convergéncia em relacionar o simbolo as representacoes,
entretanto, a exata compreensdo dos simbolos deveria englobar todas as funcfes
simbdlicas a fim de evitar as interpretagbes unilaterais dessa fungdo. A nocdo de
simbolismo encontra-se hoje estreitamente ligada a psicandlise ao enfatizar o
pensamento simbdlico. Por outro lado, essa teoria destaca que a criagdo ou manejo dos
simbolos dependem de muitas disciplinas, dentre elas: a psicologia, a linglistica, a
epistemologia, a historia das religifes, a etnologia. Para Piaget € o simbolismo que
distingue a inteligéncia sensdrio-motora do pensamento representativo. Em sua obra
“Formacdo do Simbolo” procura, por um lado, reconstituir os inicios da representacéo,
compreender 0 seu funcionamento especifico e, por outro, elucidar as relacbes entre
intuicdo e operacdo, com a representacdo imaginada que conserva sua vida propria: jogo
— imitacdo e pensamento simbdlico. Todo esse conjunto € explicado por Piaget segundo
um mecanismo comum: assimilacdo — acomodacdo — adaptacdo. No que concerne ao
simbolo, esse ndo é explicado pelo seu contelido, mas pela estrutura do préprio
pensamento. A estrutura ludica (exercicio, simbolo ou regra) corresponderia a uma
forma de organizacéo mental. Ao longo do desenvolvimento ha um processo integrativo
das trés estruturas. Acreditamos que as diferentes formas de jogo, na medida em que
resultam dessa organizagdo mental podem, também, intervir favoravelmente na sua
evolucdo. O objetivo central que nos guiard na presente comunicacéo € refletir sobre os
aspectos figurativos e operativos do conhecimento contidos nas formas do jogo
simbdlico e do jogo de regras. Compreendemos em Piaget que ambas as formas atestam
o funcionamento assimilador mais acentuado em detrimento as acomodagdes. Por outro
lado, o primeiro como fonte de significagdes guiariam o jogo individual ao jogo social;
as representagdes mais centradas, deformantes (brincar), as representagbes sociais
proprias do jogo de regras. O jogo simbdlico e 0 jogo de regras combinam aspectos
figurativos e operativos do conhecimento. Como essas atividades poderiam estar
fortalecendo um ou outro aspecto? Quais seriam as implicacdes educacionais do uso
dessas atividades?



